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Università degli Studi di Milano, Via Festa del Perdono 7, Aula di Crociera Alta 

 

 
 

 
Parte I 

 
ore 9.30 Indirizzi di saluto 

Prof.ssa GIULIANA ALBINI, Preside della Facoltà di Lettere e Filosofia 
Prof.ssa MARIA PATRIZIA BOLOGNA, Direttore del Dip. di Scienze dell’Antichità                  

ore  9.45 GHERARDO ORTALLI (Università degli Studi di Venezia) 
Lunghe vicende del sistema ludico 

ore 10.30 Coffee Break 
ore 11.00 ANDREA NUTI (Università degli Studi di Pisa) 

Il lessico del gioco nelle lingue indoeuropee: una breve panoramica 
ore 11.30 DIEGO ELIA (Università degli Studi di Torino) 

Attività ludiche infantili nel mondo greco attraverso la documentazione archeologica 
ore 12.00 GABRIELLA CARBONE (Napoli) 

Fate il nostro gioco: quando gli scrittori sfidano i lettori 
ore 12.30 Discussione 

 
Parte II 

 
ore 14.30 Sessione poster 
ore 15.30 Presentazione del progetto di ricerca interdisciplinare “Il gioco e i giochi nel mondo 

antico” del Dipartimento di Scienze dell’Antichità (Università degli Studi di Milano) 
 

Per info: andrea.capra@unimi.it; paola.moretti@unimi.it; chiara.torre@unimi.it; andrea.scala@unimi.it 


